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2020 军队文职【艺术设计】真题（网络回忆版）
军队文职官方未公布真题，岗位报名人数较少 ，未回忆全，全部为选择题，单

选+多选

分值 题量

基础综合 30 21

专业知识 70 52

总计 100 73

考试题型与分值

第一部分：艺术基础，1-21 题，总分 30 分

1-6 题，单选题，每题 1 分；

7-18 题，单选题，每题 1.5 分；

19-21 题，多选题，每题 2 分，选对一个给 0.4 分，选错不得分。

第二部分，艺术设计，22-73 题，总分 70 分

22-44 题，单选题，每题 1 分；

45-66 题，单选题，每题 1.5 分；

67-73 题，多选题，每题 2 分，选对一个给 0.4 分，选错不得分。
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总时长，120 分钟

1. 普列汉诺夫关于艺术起源的观点是（）
A. 模仿说

B. 巫术说

C. 表现说

D. 劳动说

2. 在艺术的各种功能中,作为其他功能前提的是（）
A．教育功能

B．认识功能

C．审美功能

D．市场功能

3．意大利美学家克罗齐的美学思想的核心是（）
A.直觉即模仿

B.直觉即游戏

C.表现即直觉

D.直觉即表现

4.“文以载道”反映的是艺术的（）
A.教育功能

B.娱乐功能

C.审美功能

D.市场功能

（一）艺术基础

记得有考（大致意思）：

普罗汉列夫关于艺术起源的观点是什么（ ）；

马克思提出人类掌握世界的方式有理论的，还有（ )的；
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亚里士多德认为艺术还应该给人带来愉悦，体现了艺术的（ ）功能；

胸中之竹在艺术创作中是指（ ）；

艺术鉴赏的作用（ ）；（这是一道多选题）

大概就是酱紫的~

（二）艺术设计

单选：

飞利浦是哪国品牌（ ）；

百分比公共艺术运动是哪个国家（ ）；

初唐三彩是哪三种颜色（ ）；

元大都设计者是（ ）；

德国工业同盟的创立时间（ ）；

设计管理一词最早由（ ）提出；

印刷术最早起源于（ ）；

后现代主义最早从哪个艺术领域开始的（ ）；

电脑辅助设计最早由哪个大学的实验室研发出来（ ）；
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元代金银器的特点（ ）；

波普艺术最早起源于（ ）国；

汉末魏晋时期最流行的字体（ ）；

包豪斯学校成立的时间（ ）；

乌姆尔学院首任院长（ ）；

现存最早的佛塔（ ）；

维也纳分离派主要是将（ ）分离开来；

关于敦煌壁画正确的是（ ）；（ 记得答案有从左到右；从右到左；从

两头到中间；从左到有，一上一下。至今不知道到底应该选啥(*/ω＼*)

关于兵马俑的制作流程正确的有（ ）；

明代瓷器没有的是（ ）；（答案有逗彩；五彩；景泰蓝；青瓷。同样

不知道选啥哎）

美国设计之父是（ ）；

现代设计之父是（ ）；（带“父”字的都很重要哈哈）

多选：

艺术设计的特性（ ）；
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艺术设计的方法（ ）；

包豪斯设计理念主要有（ ）；

关于故宫说法正确的有（ ）；

关于印刷术说法正确的有（ ）；

高蒂的作品有（ ）；

军队文职笔试艺术设计模拟题及解

析
1、艺术设计的最大的特点就是( )。

A.科学性

B.服务性

C.合理性

D.综合性

2、功能设计法，在设计过程中将设计对象的功能分为基本功能和

( )。

A.附加功能

B.辅助功能

C.装饰功能

D.使用功能
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3、广义的工业设计，是指为了达到某一特定目的，从构思到建立

一个切实可行的实施方案，并且用明确的手段表示出来的系列行为。它

包含了一切使用现代化手段进行生产和( )的设计过程。

A.使用

B.交流

C.服务

D.销售

4、社会环境是指人与( )之间形成的的非物质的意识形态领域。

A.人

B.物

C.空间

D.建筑

5、服装设计属于工艺美术范畴，是实用性和( )相结合的一种艺术

形式。

A.科学性

B.服务性

C.合理性

D.艺术性

6、( )是公共艺术得以产生的基础，是公共艺术的主要内容核心，

也是公共艺术的创作方式和依据。

A.公开性

B.公共性
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C.公众性

D.公平性

7、动画的概念不同于一般意义上的动画片，是一种( )，它是集合

了绘画、漫画、电影、数字媒体、摄影、音乐、文学等众多艺术门类于

一身的艺术表现形式。

A. 现代艺术

B.综合艺术

C.当代艺术

D.传统艺术

8、多媒体设计，就是利用多媒体，以计算机为中心的多种媒体作

为工具来设计作品，这些媒体包括文本、图形、动画、静态视频、动态

视频和声音等，并且人们在接受这些媒体信息时具有一定的主动性、( )。

A.客观性

B.主观性

C. 交互性

D.必然性

9、科学技术需要通过( )向社会进行自我表达，设计使技术的“可

能”转化成现实。

A.作品

B.艺术

C.设计

D.材料
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10、作为设计师，应该有很强的( )。要依靠平时多方面的艺术修养

的积累和设计专业知识的积累，特别需要经常有意识地留心观察身边各

种成功或失败的设计，并其中总结成功的经验与失败的教训。

A.鉴赏能力

B.设计能力

C.表现能力

D.语言能力

1、【答案】B

【解析】艺术设计是一门独立的艺术学科，它的研究内容和服务对

象有别于传统的艺术门类。艺术设计的最大的特点就是服务性。艺术设

计的第一动机不是表达，而是对生活方式的一种创造性的改造，是为了

给人类提供一种新的生活的可能。

2、【答案】B

【解析】功能设计法，在设计过程中将设计对象的功能分为基本功

能和辅助功能。基本功能是直接满足主要技术目标的功能，不能随意改

变。

3、【答案】C

【解析】广义的工业设计，是指为了达到某一特定目的，从构思到

建立一个切实可行的实施方案，并且用明确的手段表示出来的系列行

为。它包含了一切使用现代化手段进行生产和服务的设计过程。狭义工

业设计的定义与传统工业设计的定义是一致的。由于工业设计自产生以

来始终是以产品设计为主的，因此产品设计常常被称为工业设计。
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4、【答案】A

【解析】环境的概念可以从地理学、生态学、社会学等不同角度得

到不同的理解，而行为学的环境是指人赖以生存、从事生产和生活活动

的外部客观世界。社会环境是指人与人之间形成的的非物质的意识形态

领域。

5、【答案】D

【解析】服装设计属于工艺美术范畴，是实用性和艺术性相结合的

一种艺术形式。服装设计的定义就是解决人们穿着生活体系中诸问题的

富有创造性的计划及创作行为。

6、【答案】B

【解析】公共艺术是城市的思想，是一种当代文化的形态。公共性

是公共艺术得以产生的基础，是公共艺术的主要内容核心，也是公共艺

术的创作方式和依据。

7、【答案】B

【解析】动画的概念不同于一般意义上的动画片，动画是一种综合

艺术，它是集合了绘画、漫画、电影、数字媒体、摄影、音乐、文学等

众多艺术门类于一身的艺术表现形式。

8、【答案】C

【解析】多媒体设计，就是利用多媒体，以计算机为中心的多种媒

体作为工具来设计作品，这些媒体包括文本、图形、动画、静态视频、

动态视频和声音等，并且人们在接受这些媒体信息时具有一定的主动

性、交互性。多媒体设计强调的是，以计算机为中心，因为多媒体设计
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是建立在计算机技术基础上的;各种媒体的有机组合，意味着媒体与媒体

是有着内在逻辑联系的，交互性是多媒体艺术设计的特色之一。

9、【答案】C

【解析】设计是科学技术商品化的载体：物质形态的科学技术只有

在被社会接纳被社会消费的情况下，才能转化成巨大的社会财富。科学

技术需要通过设计向社会进行自我表达，设计使技术的“可能”转化成

现实。

10、【答案】A

【解析】在设计中最关键的是意念，好的意念需要学养和时间去孵

化。作为设计师，应该有很强的鉴赏能力。要依靠平时多方面的艺术修

养的积累和设计专业知识的积累，特别需要经常有意识地留心观察身边

各种成功或失败的设计，并其中总结成功的经验与失败的教训。
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